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Skripsi

Interaktivitas perempuan dalam menjalin relasi virtual di aplikasi kencan online
bumble

Perempuan tidak dilatih hanya untuk menerima nilai, namun juga untuk memberi
nilai. Penelitian ini mengkaji interaktivitas perempuan, yakni kemampuan perempuan untuk
memegang kendali dalam membangun relasi virtual di aplikasi kencan daring Bumble. Disini,
perempuan memiliki kesempatan untuk memulai sebuah interaksi. Dengan pendekatan
kualitatif deskriptif dan metode studi kasus, penelitian ini melibatkan lima pengguna
perempuan berusia 18-40 tahun dari Jakarta, Surabaya, dan Bali. Dalam penelitian ini tiap
informan memiliki latar belakang yang berbeda, dengan cerita serta pengalaman mereka

sebagai pengguna aktif Bumble.

Hasil penelitian menunjukkan kemampuan informan sebagai pemegang kendali yang
signifikan dalam proses komunikasi yaitu pendekatan (approach) dan penjaga komunikasi
serta interaksi yang konsisten. Informan memiliki kepercayaan diri dalam membangun
sebuah relasi virtual baik untuk tujuan kasual maupun serius. Penelitian ini memberikan
wawasan mengenai dinamika komunikasi dan keterlibatan perempuan dalam aplikasi
kencan daring Bumble, serta menegaskan pentingnya interaktivitas perempuan dalam

menjalin relasi virtual di aplikasi kencan daring Bumble.

Kata Kunci: interaktivitas, perempuan, relasi virtual, aplikasi kencan, bumble, komunikasi,

media baru.
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ABSTRACT

Name: Apriella Audrey Kartika
Thesis

Virtual friend/boyfriend? Women’s interactivity on bumble dating app

This study explores how women build virtual relationships on the Bumble dating app,
which empowers them to initiate conversations. Using a qualitative descriptive approach, the
research engages five women from Jakarta, Surabaya, and Bali, delving into their
experiences of interacting on Bumble. Each participant employed unique strategies, from

light comments to humorous approaches, to keep conversations engaging.

Bumble's features, such as content moderation and photo verification, enhance user
safety and comfort. Participants found that having control over initiating conversations
boosted their confidence in forming connections, whether for casual or serious relationships.
The study illustrates that dating apps like Bumble can empower women to lead interactions

and establish meaningful relationships in the digital age.
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