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1. PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi multimedia belakangan ini semakin berkembang dengan pesat. 

Audio merupakan salah satu bagian dari multimedia yang sangat penting. Dalam 

teknologi perangkat lunak dikenal adanya file yang berekstensi WAV. File WAV 

ini merupakan file audio standar yang digunakan oleh Windows. WAV file ini 

memungkinkan suara direkam dalam berbagai kualitas, seperti 8-bit atau 16-bit 

samples dengan rate 11025Hz, 22050Hz atau 44100Hz. Untuk kualitas yang baik, 

yaitu: 44100Hz, 16-bit akan memakan kapasitas sekitar 150Kbytes setiap 

detiknya. File WAV banyak dipakai dalam pembuatan game. Biasanya untuk 

suara-suara efek dan musik. WAV sendiri memang cenderung memiliki ukuran 

yang besar, tetapi hal itu dikarenakan format file WAV yang tidak dikompresi. Hal 

ini memiliki kelebihan, yaitu waktu loading yang lebih cepat. 

Contoh lain, yaitu misalnya kita merekam suatu lagu ke komputer, 

terkadang hasil rekaman yang diperoleh kurang memuaskan. Dalam hal ini bisa 

saja dilakukan perekaman ulang, tetapi hal tersebut tidak selalu bisa dilakukan, 

terutama bila sumber rekaman tersebut dari radio misalnya. 

Sebagai Tugas Akhir untuk memenuhi syarat kelulusan Jurusan 

Informatika PETRA, penulis ingin membuat suatu perangkat lunak yang bisa 

memanipulasi file WAV yaitu sebuah WAVE Manipulator. Perangkat lunak ini 

nantinya akan bisa membuka file WAV lalu merubah file WAV tersebut, seperti 

menaikkan atau menurunkan kualitas, memberikan efek fading, merubah pitch, 

mengkonversi mono ke stereo, dan lainnya. Dengan demikian maka dapat 

menghasilkan file WAV yang benar-benar cocok dengan ‘telinga’ masing-masing. 
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1.2 Perumusan Masalah dan Ruang Lingkup 

Dengan menggunakan perangkat lunak WAVE Manipulator, maka user 

akan dapat memperoleh hasil suara yang sesuai dengan kebutuhannya. Dalam hal 

ini, hasil yang diperoleh dari memanipulasi suatu file WAV belum tentu lebih baik 

dari sumbernya. Secara garis besar, hanya ada 3 proses yang dilakukan oleh 

perangkat lunak ini, yaitu: 

• Membuka file WAV 

Langkah paling awal, yaitu membaca file WAV, lalu menggambarkan bentuk 

spektrumnya. 

• Memanipulasi file WAV 

Ini merupakan bagian terbesar dalam perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. Pada tahap inilah user akan merubah file WAV tersebut sesuai 

dengan keinginannya. Adapun beberapa manipulasi yang dapat dilakukan 

adalah: 

o Manipulasi volume 

Yaitu merubah intensitas dari suara pada file WAV, termasuk dalam hal ini 

adalah efek fade in dan fade out. 

o Manipulasi frekuensi 

Frekuensi dalam file WAV juga sering disebut dengan istilah pitch. Dengan 

merubah pitch atau frekuensi artinya merubah kualitas dari file WAV 

tersebut. Applikasi lain dari perubahan pitch ini adalah bisa merubah suara 

laki-laki menjadi perempuan dan sebaliknya. 

o Manipulasi channel 

Yang dimaksud disini adalah jumlah dari channel. Dalam file WAV, 

jumlah dari channel menentukan apakah suara yang dihasilkan mono atau 

stereo. 

• Menyimpan file WAV 

Tentunya setelah selesai melakukan berbagai perubahan, user bisa menyimpan 

kembali file WAV tersebut. 

Selain hal-hal yang telah disebutkan diatas, ada beberapa batasan pada 

pembuatan perangkat lunak ini: 

- Format audio file yang akan disupport adalah file WAV 
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- File WAV yang dimaksud juga yang bertipe PCM 

Ada berbagai jenis file WAV, dan untuk membuat perangkat lunak ini penulis 

hanya akan menggunakan tipe PCM yang merupakan tipe paling umum 

digunakan. Tipe PCM ini adalah tipe yang tidak terkompresi. 

Perangkat lunak ini akan dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Borland Delphi beserta dengan komponen yang diperlukan. Perlu 

ditegaskan bahwa komponen yang akan digunakan hanya komponen standard 

yang telah tersedia dalam Borland Delphi. Dengan kata lain, penulis tidak 

menggunakan komponen di luar komponen yang telah disediakan oleh Borland 

Delphi. 

 

 

1.3 Tujuan Tugas Akhir 

Penulis hendak mengembangkan suatu perangkat lunak yang dapat 

memanipulasi file WAV. 

 

 

1.4 Sistematika Penulisan 

Di dalam proses penyusunan laporan Tugas Akhir ini, sistematika 

penulisan yang digunakan adalah sebagai berikut : 

Bab I : Pendahuluan 

Pada bab ini dijelaskan mengenai latar belakang, perumusan masalah 

dan ruang lingkup, tujuan , serta sistematika penulisan dari tugas 

akhir. 

Bab II : Teori Penunjang 

Bab ini merupakan penejelasan singkat mengenai pengetahuan dasar 

tentang file WAV, manipulasi file WAV serta bahasa pemrograman 

yang dipakai yaitu Borland Delphi 7. 

Bab III : Desain dan Implementasi 

Bab ini merupakan dokumentasi dari tahap-tahap dasar pembuatan 

program WAVE Manipulator. Termasuk dalam bab ini adalah 

membuat flowchart untuk proses-proses dalam program. 
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Bab IV : Pengujian Program 

Dalam bab ini diberikan langkah-langkah yang dilakukan dalam 

pengujian program WAVE Manipulator secara garis besar dan 

petunjuk-petunjuk yang sekiranya diperlukan untuk 

menggunakannya. 

Bab V : Kesimpulan dan Saran 

Bab ini berisikan kesimpulan-kesimpulan dan saran-saran untuk 

kepentingan pengembangan program selanjutnya. 
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