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ABSTRAK 

 
 
Albert : 
 Rancangan Desain Komunikasi Visual 
 Perancangan Komik Cerita Rakyat Kebo Iwa dari Bali. 
 
 
  Komik “Kebo Iwa” merupakan karya yang memuat perjalanan 
hidup pahlawan Bali bernama Kebo Iwa. Layout buku komik ini di desain 
dengan mengaplikasikan prinsip-prinsip gaya desain Art & Craft yang 
menunjang kesan etnik, dipadukan gaya lukisan Bali modern dengan dominasi 
pada pengaplikasian ornamen yang menyatu harmonis, serta teknik gaya ilustrasi 
yang realis. Tujuannya adalah memasyarakatkan cerita rakyat yang akhir-akhir 
ini semakin menjauh dari pengetahuan masyarakat.  
 
Kata kunci : 
  Buku komik dengan gaya desain Art & Craft, dipadukan dengan 
lukisan Bali modern, khas, detail, konsep perancangan.     

 
 

ABSTRACT 
 

 
Albert : 
 Visual Communication Design / Graphic Design 
 A Comic Book Design of Balinesse Folktales called Kebo Iwa. 
 
  
  “Kebo Iwa” comic is an art work, contains the life of Balinesse’ 
hero called Kebo Iwa. All the lay out in this comic book is designed by using the 
application of  Art & Craft design style, which show the etnic look that 
dominated by the application of ornementis stuff, assimilated with Modern 
Balinesse painting style, realistic.The goals of this comic making is to make 
folktales accepted by the society. 
 
Key words : 
  New design of comic book style, Art & Craft  design style, 
combinated with Modern Balinesse painting style, original, detail, design 
concepts. 
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