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ABSTRAK 

 

 

Wiryono Kesowo : 

 Pemesanan tiket bioskop dengan memanfaatkan bluetooth pada telepon 

selular. 

 

 Aplikasi pemesanan tiket bioskop via bluetooth merupakan implementasi 

dari Java API (Application Programming Interface) bluetooth (JSR-82) yang 

bertujuan untuk memberikan solusi alternatif masalah antrian pada saat 

pemesanan tiket dengan menggunakan telepon selular di ticket box. Aplikasi ini 

terdiri dari dua bagian yaitu aplikasi bluetooth server pada komputer dan aplikasi 

MIDlet bluetooth client pada telepon selular yang mendukung JSR-82. Koneksi 

client-server menggunakan SPP (Serial Port Profile) yang berdasarkan protokol 

RFCOMM. Tipe jaringan bluetooth yang digunakan adalah piconet. Aturan 

komunikasi client-server yaitu client mengirimkan request message pada server 

dan server  akan membalas dengan reply message ke client. Sistem telah diuji 

dengan menggunakan tiga client (telepon selular), kabel USB sepanjang 2 meter 

untuk menghubungkan komputer dengan USB bluetooth dongle, penghalang 

tembok setebal 13,8 cm, dan jarak antara client dengan server adalah 6 meter. 

Berdasarkan hasil pengujian lama waktu koneksi antara client dengan server 

berkisar antara 1,11 - 8,65 detik. Fitur-fitur yang tersedia pada aplikasi ini yaitu 

pemesanan tiket, pembatalan tiket, pencetakan tiket melalui telepon selular, dan 

pencetakan laporan transaksi. Dengan menggunakan aplikasi ini, pengguna dapat 

melakukan pemesanan tiket bioskop dengan mudah dan nyaman. 

 

Kata kunci :  

 Bluetooth, Pemesanan Tiket, Java, Telepon Selular. 
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ABSTRACT 
 

 

Wiryono Kesowo : 

 Cinema ticketing reservation using bluetooth on cellular phone. 

  

  The cinema ticketing application using bluetooth represent of the Java API 

(Application Programming Interface) Bluetooth (JSR-82), this implementation  

have goal to give alternative solution using cellular phone from the queue 

problems of ticket ordering in the ticket box. This application is consisted of two 

part, that is the PC bluetooth server application and application of bluetooth client 

MIDlet in the cellular phone that have JSR-82 supporting system. Client-server 

connection using SPP (Serial Port Profile) based on RFCOMM protocol. Type of 

the bluetooth networking is piconet. The rules of client- server communication is 

clients sending request message to the server and then the server will give a 

response to the clients with a reply message. The system have been testing used 

three client, USB cable 2 meter for connected PC and USB bluetooth dongle, wall 

as obstacle with thickness 13,8 cm, and the client-server distance is 6 meter. The 

client-server connection time based on the testing result is 1.11 - 8.65 second. The 

features of application is ticket reservation, ticket cancellation, ticket  printing 

over cellular phone, and transaction report printing. This application to offer 

simple and comfort ticketing reservation for user. 

 

Keywords : 

 Bluetooth, Ticket Reservation, Java, Cellular Phone. 
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