ABSTRAK

Miguel Vicenso
llustrasi
Perancangan Concept Art book “Saktisangraha” untuk Meningkatkan Kesadaran Akan
Senjata Tradisional Nusantara

Dalam era modern ini, minat generasi muda terhadap budaya Indonesia mengalami
penurunan. Faktor-faktor seperti dampak globalisasi, pengaruh media massa internasional,
perubahan gaya hidup, dan kurangnya karya budaya yang inovatif berkontribusi terhadap
fenomena ini. Pelestarian budaya dilakukan sudah dilakukan oleh pemerintah dan masyarakat,
dengan fokus pada aspek-aspek seperti rumah adat, pakaian adat, tarian, dan lagu daerah.
Namun, senjata tradisional sering terabaikan padahal memiliki makna dan nilai budaya yang
penting. Senjata tradisional Indonesia mencerminkan identitas dan kekuatan, dan memiliki nilai
asyarak yang tinggi. Untuk mempertahankan budaya ini, perlu asya kreatif dalam
menghadirkannya kepada generasi muda yang lebih terpapar oleh media hiburan modern. art
book “Saktisangraha” mengusulkan konsep senjata tradisional dalam cerita fiksi modern,
menggabungkan ilustrasi dengan informasi mendalam tentang asyara dan makna simbolis. art
book ini bertujuan untuk meningkatkan kesadaran dan apresiasi terhadap senjata tradisional
Indonesia, memperkaya pengetahuan mahasiswa, mendukung pelestarian budaya, dan
memiliki potensi sebagai produk pasar seni. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif
dengan pendekatan riset naratif untuk mengumpulkan data melalui wawancara, survei, dan
pengamatan. Penelitian ini diharapkan dapat mengenalkan dan menyadarkan masyarakat
tentang senjata tradisional nusantara, sehingga dapat diteruskan supaya warisan ini terus
hidup dan tidak hilang.
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ABSTRACT

Miguel Vicenso
Illustration
Designing Concept art book "Saktisangraha" to Increase Awareness of Indonesian
Traditional Weapons

In this modern era, the interest of the younger generation in Indonesian culture has
been on the decline. Factors such as the impact of globalization, the influence of international
mass media, lifestyle changes, and the lack of innovative cultural works contribute to this
phenomenon. Cultural preservation efforts are carried out by both the government and the
community, with a focus on aspects such as traditional houses, traditional clothing, dances,
and regional songs. However, traditional weapons are often overlooked despite their significant
cultural meaning and value. Indonesian traditional weapons reflect identity and strength and
possess high artistic value. To preserve this culture, creative efforts are needed to introduce it
to the younger generation, who are more exposed to modern entertainment media. The art
book "Saktisangraha" proposes the concept of traditional weapons in modern fiction stories,
combining illustrations with in-depth information about their history and symbolic meanings.
This art book aims to raise awareness and appreciation for Indonesian traditional weapons,
enrich the knowledge of students, support cultural preservation, and has the potential as an
art market product. This research uses a qualitative method with a narrative research approach
to collect data through interviews, surveys, and observations. This study is expected to
introduce and raise awareness among the public about traditional weapons of the Indonesian
archipelago, so that this heritage can continue to thrive and not be lost.
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