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ABSTRAK

 
 

Michael: 
Skripsi 
Pengembangan Aplikasi Chatbot menggunakan Llama 2 dan Framework Flutter sebagai 
tools dalam studi Alkitab 
 
Studi Alkitab merupakan suatu hal yang penting, khususnya untuk para pengikut Kristus. 

Salah satu metode yang dapat digunakan untuk mempelajari Alkitab adalah dengan 
menggunakan generative AI. Namun generative AI cenderung mengalami AI hallucination 
karena di training dengan data yang banyak dan general. Hal ini menyebabkan AI tidak terfokus 
dan bisa membuat data baru yang menyimpang dari Alkitab. 
 

Oleh karena itu model generative AI perlu di fine tuning dengan data - data Alkitab. 
Metode fine tuning yang digunakan adalah supervized fine tuning. Data yang digunakan adalah 
data Alkitab dari kitab Yohanes dalam bentuk pertanyaan dan jawaban. Data - data juga akan di 
augmentasi menggunakan metode generative data augmentation. Model yang digunakan 
adalah Llama 2 7b dan Mistral 7b. 
 

Berdasarkan pengujian, model generative AI dapat menghasilkan hasil yang lebih 
memuaskan dibandingkan dengan sebelum di fine tuning. Dengan pengujian oleh 5 ahli teologi 
dengan metrik keakuratan teologis, kelengkapan jawaban, kejelasan, dan relevansi dan 10 
sampel pertanyaan, kenaikan skor Mistral dalam keakuratan teologis adalah 2.56, kelengkapan 
jawaban 2.30, kejelasan dan kepahaman 2.30, serta relevansi 2.28, sementara kenaikan skor 
Llama adalah 0.28 untuk keakuratan teologis, 0.02 untuk kelengkapan jawaban, 0.26 untuk 
kejelasan dan kepahaman, serta 0.20 untuk relevansi. 

 
Kata kunci: studi alkitab, fine tuning, generative data augmentation, data augmentation  
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ABSTRACT 
 
 

Michael: 
Thesis 

Development of Chatbot Application using Llama 2 and Flutter Framework as 
tools in Bible study 

 
Bible study is important, especially for followers of Christ. One method that can be 

used to study the Bible is by using generative AI. However, generative AI tends to experience 
AI hallucination because it is trained with a lot of generalized data. This causes AI to be 
unfocused and can create new data that deviates from the Bible. 
 

Therefore, the generative AI model needs to be fine-tuned with biblical data. The fine 
tuning method used is supervized fine tuning. The data used is Bible data from the book of 
John in the form of questions and answers. The data will also be augmented using the 
generative data augmentation method. The models used are Llama 2 7b and Mistral 7b. 
 

Based on testing, the generative AI model can produce more satisfactory results than 
before fine tuning. With testing by 5 theologians with the metrics of theological accuracy, 
answer completeness, clarity, and relevance and 10 sample questions, Mistral's score increase 
in theological accuracy was 2.56, answer completeness 2.30, clarity and understanding 2.30, 
and relevance 2.28, while Llama's score increase was 0.28 for theological accuracy, 0.02 for 
answer completeness, 0.26 for clarity and understanding, and 0.20 for relevance. 
 
Keywords: bible study, fine tuning, generative data augmentation, data augmentation   
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