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Tahukah, kalau komputer 
kini makin cerdas? Seperti 

softwareVxQdSA Davina, 
lulusan cum/audeMoxma- 

tika UK Petra yang mampu 
menggerakkan tetikus 

komputer cukup 

menggunakan gerak wajah. 
Karya akhir ini, bila dikem- 

b a n g k a n  ie b ih  la n ju t , a k a n
berujung pada aplikasi 

pengendaiian pam^dengan 
wajah dan pengenalan 

wajah oleh komputer.

K A M E R A  w eb yang ada di 
dcpan D avina mengam bil tam - 
pilan w ajah dan m enam pilkan- 
nya ke m onitor komputer. Seju- 
rus kcm udian titik-titik koordinat

yang ada di sofiware meinbcntuk 
k o n fig u ra s i ta m p ila n  w ajah . 
vSciring pergerakan w ajah yang 
ditangkap kainera w eb, titik-titik 
koo rd inat di software tersebut 
ikut bergerak pula.

Ituiah sekilas karya peraih IP 
3,78 yang kini nienjadi dosen Al-

goritriiadan Pem rogram an di al- ‘ 
m am atem ya tersebut. B agaim a-' 
na muasal dara yang berdiam  di 
bilangan D arnio H arapan ini ter- 
larik m em buatpengendali kotn- 
pu terdengan  wajah? “Itu b e rm u -1 - 
la  dari m ata  ku liah  C o m p u te r  
Vision yang saya ikuti di penghu-

jung  kuliah,” terang pcnyuka bu- 
ku  H arry P otter yang dibim bing 
Ir R esm ana L iin tersebut.

Hasilnya, nialiasisw a angkatan 
,1998 ini membuat tugas akhiryang 
m enggunakan kam cra w eb un- 
tuk melaCak pose w ajah m anu- 
sia. “D engan pengem barigan le- 
bih lanjut, (software) sejatinya 
jujga bisa dipakai untuk m enge-

nali w ajah, term asuk pengenalan 
ekspresi w ajah, game in teraktif 
dan lainnya,”  ujam ya.

Salah  satu terapan  karyanya -  
yang  di ranah  kom puter'term a* 
su k  cabang  ilm u in teraksi ma- 
nusia  kom puter—-adalah  untuk 
m en g g era l^an  mouse, sehingga 
p engguna.tak  lagi perlu  m eng­
gunakan  tangan un tuk  m enga- 
rahkan k u rso r kom puter.

T e rap an  la in  ad a la h  v irtu a l 
game. “P em ain tinggal m engge­
rakkan w ajah  d i depan  kam era 
untuk m engendalikan  perm ain- 
an ,"  p a p a r  kelah iran  3 O ktober

1979 tersebut. > ’
"Software ini sudah dijalankan 

pada kom puter beiprosesor Pen­
tium  111-533 M h z ,” tukasnya. 
.K a ry an y a  in i ju g a  te la h  d i-  
presentasikan pada Sem inar Na- 
sional Ilmu K om puter dan Tek- 
nologi Inform asl di U niversitas 
T arum anegara  (U n tar) Jakarta  
pada 27-28 A gustus silam. (frd )
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