
ABSTRAK 

Bernadeth Vania Geraldine
Laporan Perancangan
Perancangan Desain Interior Restoran Bu Rudy Surabaya Menggunakan Color 
Trend, Visual Graphic, dan Nuansa Nusantara

Perancangan interior saat ini dituntut untuk memiliki sentuhan este�ka visual yang 
�nggi serta penampilan visual yang menarik untuk mendapat perha�an masyarakat 
sebagai pengunjung. Untuk itu, penampilan visual yang menarik bagi sebuah ruang 
komersial terutama restoran dapat diwujudkan dengan penggunaan warna yang 
sedang tren serta dibarengi dengan penggunaan elemen visual grafis. Kedua elemen ini 
mampu menambah este�ka visual ruangan restoran serta membantu memberikan 
informasi kepada user di dalamnya. Begitu juga dengan elemen Nusantara, hal ini 
juga perlu diterapkan dalam perancangan interior restoran. Sebagai studi kasus 
adalah Restoran Bu Rudy karena restoran ini sendiri menjual masakan khas nusantara, 
sehingga desain interior sebaiknya mengiku� jenis masakan yang dijual pada 
restoran tersebut agar selaras dengan apa yang ingin disajikan oleh restoran 
tersebut. Oleh karena itu, perancangan restoran Bu Rudy Surabaya ini menggunakan 
pendekatan tren warna dan visual grafis yang dibarengi dengan penerapan 
nuansa nusantara. Metode yang digunakan adalah metode Design Thinking dimana 
pada metode ini akan melakukan observasi di awal dan pada tahap akhir adalah test 
dimana si pemilik juga memberikan masukan dalam proses desainnya. 

Kata Kunci: Restoran, Color Trend, Visual Graphic, Interior Nusantara 

ABSTRAC 

Bernadeth Vania Geraldinee
Design Report
Interior Design for Bu Rudy Restaurant Surabaya by Implementing Color Trend, 
Visual Graphic, and Nusantara Look

Modern interior design is required to have a beautiful visual aesthetic and attractive 
visual appearance to get the attention of the public as their visitors. For this reason, an 
attractive visual appearance for a commercial space, especially a restaurant, can be 
realized by using color trend along with the use of visual graphic elements. These 
elements can create the visual aesthetics of the restaurant’s interior and provide 
information to the user inside. Likewise with elements of Nusantara, this also needs to 
be applied in the interior design of the restaurant. As a case study, Bu Rudy Restaurant 
needs the elements of Nusantara since the restaurant itself sells Indonesian specialties, 
so the interior design should follow the type of the restaurant specialties so that it is in 
line with what the restaurant wants to serve. Therefore, the design of the Bu Rudy 
Restaurant Surabaya uses the approach of the color trend and visual graphic along with 
the application of the Nusantara theme. The method used in this research is Design 
Thinking, where the researcher will do some observations as the beginning of the 
methods and ended with test stage where the owner also provides input in the design 
process. 
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