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ABSTRAK 

Jonathan Jeremia Yauris 

 Skripsi 

 Perancangan Gundam Center untuk Komunitas Gundam Dengan Konsep Pasca  

Perang Markas Gundam di Surabaya 

Gundam Center Surabaya merupakan tempat melakukan aktivitas berkumpul, 

menjawab kebutuhan sebuah komunitas dan tempat jual beli bagi para pencinta 

anime Gundam dan perakit Gundam Plastic Model di Surabaya untuk mendukung 

aktivitas komunitas Gundam di Surabaya. Metode yang digunakan dalam perancangan 

kali ini adalah metode Design Thinking yaitu mewawancarai sebuah komunitas, 

menciptakan konsep yang menjawab permasalahan sebuah komunitas dan 

menerapkannya dengan menggunakan aplikasi 3D. Perancangan Gundam Center ini 

menggunakan konsep pasca perang di anime Gundam dan bergaya futuristic modern 

seperti pada anime Gundam dan juga menggunakan teknologi terbaru pada 

interiornya. Interior dari Gundam Center bertujuan untuk menyediakan ruang dan 

fasilitas bagi para komunitas Gundam di Surabaya, meningkatkan imajinasi para 

perakit Gundam Plastic Model yang interiornya mengimplementasikan setiap elemen 

dari interiornya dari anime Mobile Suit Gundam.  

Kata Kunci : Gundam, Model Plastik, Anime, Pusat Komunitas, Desain Interior 
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Jonathan Jeremia Yauris 

 Undergraduate Thesis 

 Gundam Center Design for Gundam Community With Post-War Gundam  

Headquarters Concept in Surabaya 

Gundam Center Surabaya is a place for gathering activities, answering the needs 

of a community and a place for buying and selling for Gundam anime lovers and 

Gundam Plastic Model builders in Surabaya to support Gundam community activities 

in Surabaya. The method used in this design is the Design Thinking method, which is 

interviewing a community, create concepts that answer the problems of a community 

and adjust the concepts using 3D applications. The design of this Gundam Center uses 

the post-war concept in the Gundam anime and a modern futuristic style like in the 

Gundam anime and also uses the latest technology in the interior. The interior of the 

Gundam Center aims to provide space and facilities for the Gundam community in 

Surabaya, increasing the imagination of Gundam Plastic Model builders whose 

interiors implement every element of the interior from the Mobile Suit Gundam 

anime. 
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