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Membuat foto hitam putih jadi hidup”

OTHET seringkali men

jadi samna mengenang

masa lalu. Mungkin
kenangan masa muda dengan
segala keriangan yang teriunng
dnlam fola Anda. Sayangnya
teknonlogi dulu tak hanynk
memberikan nuansa pada po-
tret karena tersaji dengan dun
wama, hitam putih.

Ibarat scjarah, fotn- foto
yang menyvimpan memori itu
tentu ingin kita lestarikan.
Untuk itu perlu teknik
hagaimonua membuat futo-fot
terscbut kelihatan asli, bah-
kan berwarmna kendati foto itu
hitnm putili. Berwarna di sini
adalah sesuai warna latar be-
lakang foto tersebul. Sedang

teknik yang digunakan ad-
alah teknik transfer warnn,
Salah scorang yang ter-
tarik dengan teknik terschut
adalah Liliyana Dewi. lalalu
~enelitinva dan menunng-
kannya dalam tugas akhir di
Jurusan Teknik Informatika
Fakultas Teknik Industri
Universitas Kristen Pctra
Surabaya. Skripsi itu her-
judul Percncanaan dan Pem-
buatan Aplikasi untuk Trans-
b fer Warna ke Gombar Gray-
scale dengan Mctode Global
~Imoge Matching.
7 Lili, demikinn ia dipanggil,
kini telah lulus dan bekena di
Ciputra Cyber Institute. Kepa-
da Surya yang menemuinya
di sela-scla jam istirnhat kan-
tor, Senin (6/10), Lili meng-
akui skripsi terschut terma-
suk sulit, karena belum ba-
nyak referensi yang mem-
bahas teknik tranfer warna.
“Jangankan dalam Bahasa
Indonesia, dalam hahasa Ing-
gns pun sulit ditemui. Jumnal
diinternet baru ada tahun 2002
kemarin,” ungkapnya dengan
antusias. Namun, ia bersyukur
berhasil menyeloanikannya
dalam waktu tiga bulan.
“Untuk membuat program
memakan waktu dua bulan,
kalau dengan laporannva sam-
pai tign bulan. Untung nggak
molor, jadi pas empat tahun
saya kuliah,” ujarnya bangga.
Menurut Lili, metode. glo
bal image matching tidak
membutuhkan campur ta-

J

ngan manusia dolam pewar-
naannya. Singkatnya, cara
kerja perangkat lunak yang
dibuntnya adalah mentrans-
fer warna dari gambar A (bet-
warna) ke gambar B yang
grayscale (hitam putih).
"Keduanya diinput oleh peng-
guna dan menghasilkan gam-

B Global Image Matching

B Memudankan pernakal tendama yang
kurang paham leivk pawamaesn gambar.
Pada leknlk swatches, pemakat dunit
memindahhan saty persatu warna dad
pambar awal, selanjutnya hanus mengatur

bar B yang berwarna berdasar et k .
informagt warna dari gambor g . , Unghat kecerahan (golap 1o18ng) sendl
A" ujar gadis yang mulai be- ) gemmi (T T N R

kerja scjok Rabu (1/10) lalu itu. I, i) (o2 2o | ’:Z-".'::

Lebih jauh penggemar te-
nis ini menjclackan, secara
utnum terdnpat tign tahapan
sederhana untuk mentrans-
for dengan metode global
image malching.

® Pertama, mengkonversi
kedua gambar, yailu gambar
warna dan gambar grayscale

.

ke 14- eolor space (luminance -

menunjukkan tingkatl kece-
ranhan, alpha () adalah war-
na hijau sampai nerah, dan
botn () untuk warna biru
sampai kuning).

@ Kedua, pixel dipilih se-
cara acak dari gambar war-
na untuk memilih sebagian
kecil pixel scbagai sampel.

B Ketiga, menelusuri sctiap
pixel padn gambar grayseale
secara berurutan dan memilih
sampel yang paling cocok dari
gambar wama menggunakan
statistika tingknt kecerahan
pixel di sckelilimmya.

@ Terakhir, mentminsfer nilai
kromatik (komponen $ dan -)
{:an'l vang paling cocok ke gnm-

r gmyscale untuk menghasil-
kan gambar berwama.

Namun, Lili menggunakan
lima tahapan yang lebih rin-
ci. "Ini hasilnya setelah men-
galami pcrubahan warnn,”
Jelasnya sambil menunjuk-
kan gambar yang menunjuk-

kan perbandingan sebelum

dan sesudah berwarna.
Gndia nanl Mnalang ini me-
negaskan, jika gambar A me-
miliki satu spektrum (warna),
maka gambar B juga akan
memiliki satu warnn dengan
warna yang sama persis de-
ngan gambarA. “Karena beru-
pa transfer warna,” imbuh-
nya. Begitu juga ketika gam-
bar A memiliki warna banyak,
akan di transfer ke gambar B

schanyak yoang ada.

Tidnk nsal memindnh

Lili menunjukkan scbuah
gamhar sunsann pantai yang
memiliki dun spcktrum, biru
dan hijau ditransfer ke dalam
gambar pantni hitam putih,
Hasilnya, seperti gambar pan-
tai schagnimana mestinya. "Be-

M Tidak adanys panggunean Rvary
Wmbahan, sehingga memudahan

penggune memasang epilkas!

"

but pada kompy

'...

BrEsrmAYR NOMPUTIR.

i 1048.434 per Goid

) gitu jugo pada gambar pahon

dengan latar belakang langit ini.
Keuka ditransfer juga berwar-
na hjjau dan biru,” ujamya.

1a mclanjutkan, "Tapi ja-
ngan asal memindahkan war-
na 'gnmbar, karena yang di-
pindahkan hanya suasann
warna ke gambar grayscole.”

Lilyans Dewt
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“Misalinya, jika muka
orangdikasih warna peman-
dangan kan jadi hijaun se-
mua,” ujarnya sambil terta-
wa. Namun pemakai tentu-
nya telah mengerti, warna-
warna apa yang diinginkan
untuk dipindah inn ke gam-
bar hitam putih. (k1)

Warna tak heraturan

WALAUPUN karyanya mem-
beri kepuasan, tapi Lili
mengakui rancangan pro-
gramnya masih memiliki
kekurangan. Apa itu?

*Untuk gambar yang me-
miliki banyak spektrum
scringkali mengalami ke-
salahan,” katanya memberi
contoh. Misalnya, gambar
dengan gradasi warna di-
transferkan ke gnmbar gra-
dasi hitam putih.

Hasilnya? Bukan gradasi
warna yang didapat, tetnpi
warnn yang campur aduk
tidnk berurutan. “Ini

kelemahan glabal image
matching. Di satu sisi, tanpa
membutuhkan campur ta-
ngan manusia mampu mem-
beri kemudahan karena oto-

matis mewarnai sendiri. Di
sisi lain, tidak menghasilkan
kotepatan gnmbar yang
baik,” ujar Lih.

Selain itu, kekurangan
aplikasi ini adalah banyak
penggunaan mcemori kompu-
ter jika gambar grayscale
yang harus diwarnai beruku-
ran relatif besar, yaitu memi-
liki 600.000 pixel, Menurut-
nyn, karcna banynk informa-

sipixel yang harus disimpan
bentuk variabel sebelum
proses dijalankan.

Sedang untuk mengem-
bangkan aplikasi ini mem-
butuhkan:

B Spesifikasi perangkat
kerns yang lebih haik ngnr
proses berjalan cepat.

@ Menggabungkan atau
menambahkan beberapa al-
goritma pentransfer warna

@ Mcnambah jenis format
file yang dapat diproscs
dalam aplikasinya. Misal-

ya. *.)pg. *.gir, *.pcx, atau
pun®.avi. (k11)
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