MASTER INDEX HELP

ABSTRAKSI

Andrew Kristian:
Rancangan Program Konversi
Not Angka Menjadi Not Balok

Banyak lagu yang beredar saat ini menggunakan not angka Sedangkan
pemain alat musik yang terbiasa menggunakan not balok, akan mengalami kesulitan
dalam membaca not angka tersebut. Untuk ini maka dibuat suatu program yang akan
melakukan konversi not angka menjadi not balok.

Program aplikasi ini akan mendapatkan inputan berupa not angka. Inputan ini
akan diproses menjadi not balok beserta tanda — tandanya. Proses transposisi
dilakukan dengan cara mengubah not angka menjadi not balok berdasarkan tangga
nada yang dipilih. Proses transposisi ini dilakukan satu — persatu untuk setiap not
angka, sehingga pada akhirnya seluruh not angka berhasil dirubah menjadi not balok.
Dalam proses transposis ini tanda awal dan tanda accidental perlu mendapat
perhatian, karena baik tanda awal maupun tanda accidental akan sangat
mempengaruhi  hasil transposisi. Setelah proses transposisi selesai, maka akan
didapatkan not balok beserta tanda — tandanya yang merupakan hasil konversi dari
not angka yang diinputkan. Pada program aplikas ini juga terdapat fasilitas untuk
mendengarkan bunyi nada dari not balok yang dihasilkan. Program aplikas ini
dibuat dengan menggunakan bahasa pemrogaman Borland Delphi 5.0, dengan
menggunakan Microsoft Access untuk penyimpanan database tangga nada.

Dari pengujian yang dilakukan berhasil dalam melakukan proses transposisi
dari not angka menjadi not balok. Dan dari pembuatan Tugas Akhir ini, diharapkan
dapat membantu para pemain musik (khususnya yang terbiasa menggunakan not
balok) dalam membaca not angka

Kata kunci :
Not angka, Not balok, Transposisi, Tanda awal, Tanda accidental.
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ABSTRACT

Andrew Kristian:
Conversion Program Design
Numeral musical note to bar musical note

Much song is being wrote in numeral note. While musician who usually using
bar musical note will find trouble to read that numeral musical note. To solve this
problem, a program to convert numeral musical note to bar musical note will be
made.

This application program will get input numeral musical note. This input will
be processed become bar musical note as well as its signs. Transposition process is
processed by convert numeral musical note to bar musical note based by scale which
is chosen. This transposition is processed one by one for each numeral musical note,
until al of numeral musical note is successfully converted to bar musical note. In this
transposition, the key signature and accidentals are important, because they will be
very influence the result of this transposition. The result of this transposition are bar
musical note and the signs. This application is built using Borland Delphi 5.0
programming language, and using Microsoft Access to store the database for key
signature.

From the test that has been done, was success to do the transposition process
from numerical musical note to bar musical note. This final project is expected to
help the music player (especially musician who often use the bar musical note) in
reading the numeric musical note.

Key word:
Numeric musical note, bar musical note, transposition, key signature,
accidental.



DAFTAR ISI

THALAMAN JUDUL o dovieiommsesinsoososososisossssbssnsontonoseor oo i
LEMBAR PENGESAHAN .........oooovvooooriosoosoiorooooreseseeeesssssssssssissssssssssssessssessce ii
SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ......cccoviiiiiiiiins ii
ABST R AK ST L. et et v
A B S T R A C T o e et e e e s s Y
KATA PENGANTAR ........ccoooreenn. s N O T vi
DAFTAR IS ..ot et esesessirason vii
DAFTAR LAMPIRAN L et et e re s s s X
DAFTAR GAMBAR  .....oo..occcotooeeneeeeeeeoeeeeeeoee oot X
DAFTAR TABEL ..o e Xil
DAFTAR ALGORITMA oot X1
DAFTAR SEGMEN PROGRAM ...ttt Xiv
BAB ... HALAMAN,

1. 'PENDAHULUAN ..i ... SN RO SR SR, 1
1.1. Latar belakang permasalahan .........................; SR A IO 1

1.2. Perumusan masalah dan ruang lingkup ... et 1

1.3. Tujuan tugas akhir ..............cceeene. rteuretor e et st st st s eaas e 2

1.4. Penelahaan studi(Tinjauan pustaka) ... 3

1.5 MEtOdOTOZE ..oooiiiiii ittt b e st e e 3
1.5.1. Studi Literatur ............ F N SRSV ROOOUEE PO OPOPOIIOEL.

1.5.2. Teknik pengumpulan data ... 3

1.5.3. PERGUJIAN ..ottt e 3

1.6. REIEVANST ..voviivireiiieasiinrioierie st secsis et reresrisensnerenes 4

1.7. Rencana susunan penuliSan ..............ccooveeeemeeesionierseeesseisereesnssniaeesnens 4

Il TEORI PENUNJANG ootcoioooooooocccooe oo 5
T MIUSIK e bbb 5
2.1.1. Nada, titinada dan garis-garis paranada ... 5
2.1.2.KUnCi .o i cieder e e ea et e teere e et etseersensententoani 6

2.1.3. Nilai nada dan tanda istitahat ..........c..cccevcevecmeiivinnirinnnccvnsienennn 1

2.1.4. Caramenulis nada ... rrreeeieeereenes 11

215 BIama .o s 11

2.1.6. Tanda-tanda accidental dan tanda asing.............. e .12

vii



______

2.1.7. Tangga nada ................................................................................. 17

2.1.8. Tangga nada Berkruis.............c.oi Ve eie e ees e ep e 18
2.1.9. Tangga nada Bermol ... SR 20
2.1.10. Transposisi (transponir / tranSPONEren)............covvornneniinsnnsd 23
2.1.11, Tanda tempo ..o vt PRI RIS ST 24
2.2. Komponen delphi ... 25
2.2.1. TmidiGen ................ R T TS T T 25
I _Ifl_EB_EI}I_C_AI_\I_AA_I\_I DAN IMPLEMENTASI SISTEM ..ot 27
3.1, DIESAIN SIS vvv.ovvisorvoesosssosssssis oot osesioseserenesessansssssasssaons eererenn, 27
3.2. Desain database .................. e e ieviiriebeanesnee st ireandee e aresmnsie b 32
3.3, Implementasi SIStEm ... AR ST 36
3.3. 1. INPULan USET Lot Ceeieieeniens 36
3.3.1.1. Tanda birama, tangga nada, kunci ,tempo.............o...e. 36
3.3.1.2. Nada tinggi, normal, rendah ..o JUCTOS 37
3.3.1.3. Tanda — tanda yang 1ain ..........c..cc..ccoiveeeciirerensnsnnnne 37
3.3.1.4. Proses penginputan not angka ................ i ini i tesnersben 39
3.3.2. Pengecekan birama dan pengelompokan nilai nada ................... 40
3.3.3. Penggambaran not angka.............ioioiiiiniii s 43
3.3.4. Transposisi .......ccoovvvmiieiiiciiisn s et 47
3. 3 5. Menggambar not balok ..........c..covienienveiiniiiii e 33
3.3.5.1, GbrGrsBirama ..........cco i it 53
3.3.5.2. Penghitungan Ketukan ...........c.coccovmiieiirenmenennincciiin, 54
3.3.5.3. Penggambaran not balok (Tanda istirahat).................... 55
3.3.5.4. Penentuan koordinat Y .........cccceeiiiiiinn. VORI 55
3.3.5.5. Inisialisasi bunyi (OCtAVE) ...........cccovvrvrrrrriorresrinsirenens 57
3.3.5.6. Penggambaran tanda not balok (Untuk kress, moll,
patural) . e Custieesnndosiyens 57
3.3.5.7. Inisialisasi bunyi (StEPS) ...ocvvveriniiiimniiiiiiieivnerinisinen 62
- 3.3.5.8. Penggambaran not balok (Not angka).......coooveeieeenenns 621
3.3.6. Inisialsisasi bunyi ... Cidiiveeenniengen 67
33.7. BUNYE D8R, ... i 71
3.3.8. SBVE oo e bbbt e 72
3.3.9.008d .ot en s SRR /-
v Lj’_l_NQ_lj JIAN DAN PENGGUNAAN PROGRAM .............................. 75
| 4 Form L e, 75
A1, 1, FOTM UEAMA oot ne s snen s 75
4.1.2. FOTM MOt ANEKA ....oo.vvivrinoeieieeesersse s sesesstsesessssenssese e nsesssnies 75
413 Form edit ...t s e e e 78
4.1.4. Formnotbalok ..o, rsviiisiiin 79
4.1.5. Form option TEPOTE ..o s 80
4.2, PENGUIIAN ..ocuiiiiiiiiiieiieiia et e evie vt e is s b srasi e se e s e st asa e e eheine 81
\Y _I_({i_S_lMl_’_U_Ii@_I‘{ OO SOOI SO S SO O NPT os 86
S KESIMPUIAN ..ot e 86
5.2, Saran dan Kritik ... 87
! QA_ET/_\B_ PUSTAKA SO UUUURU VI SRS RSP 88
FLAMPIRAN Lt et se et ss e ens st et sn bbbt 89



Saer i ieeea

e




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Not balok ...l s 5
Gambar 2. 2 "Garis paranada ......................................................................................... 5
Gambar 2.3. Nada gais dan nada antara ... 6
Gambar 2.4. Garis Pertolongan ... 6
Gambar 2.5, KUNCE ‘G’ o i e i e 7
Gambar 2.6. KUnci “F* it st e e e 7
Gambar 2.7. Nilai nada ... i e e e 7
Gambar 2.8. Tanda temMpPo ........ccioviiiiiiiiicii ittt b 8
Gambar 2.9. Nilai nada ..ot ree s en e st 8
Gambar 2.10. Tanda istirahat ..ot 9
Gambar 2.11. Perbandingan nilai tanda 1stirahat. ... 9
Gambar 2.12. Nilai titik di belakang not ... 9
Gambar 2.13. Nilai titik di belakang tanda istirahat ..............ccccooinviiniiiineiinnne. 10
Gambar 2.14. Not 7 ketukan ......... R PO ST DY 10
Gambar 2.15. Contoh cara Mmenulis NOt ... ..ot eeisis s ae e eeneees 11
Gambar 2.16. Birama dan garis birama.................ocomiiiiicriienccieees e 1
Gambar 2.17. Tanda birama ... et s as e anaeas 12
Gambar 2.18. Pengelompokan nilai nada .................................................................... 12

Gambar 2.19,

Cara menulis nada berkruis dan tempatnya pada organ ..................... 13

Gambar 2.20. Cara menulis nada bermol dan tempatnya pada organ ............... 14
Gambar 2.21. Tanda kromatis sebagai tanda asing ...t i, 16
Gambar 2.22. Tanda kromatis sebagai tanda awal ... 16
Gambar 2.23. Pengaruh tanda kromatis dengan adanya legato ... 16
Gambar 2.24. Pengaruh tanda PUBAT .............ccivririniiririeniceie s siseie e 16
Gambar 2.25. Penghilangan tanda kruis berganda dan mol berganda ................... 17
Gambar 2.26. Jarak — jarak dalam tangga nada ... 17
Gambar 2.27. Jarak - jarak tangga nada dalam 1-oktaf ...............cocoviereicrniririnrnenans 18
Gambar 2.28. G MAaYOr ... 18 -
Gambar 2.29. G mayor pada nada birama ... 19
Gambar 2.30. Tangga nada MAaYOT ...t 20

~ Gambar 2.31. Letak kruis sebagai tanda awal, ..., 20
Gambar 2.32 Kwint atas dan kwintbawah ... 21
Gambar 2.33. F MiINOT ... s ns 21
Gambar 2.34. Tangga nada MiNOT ..o e se et 22
Gambar 2.35. Letak moll sebagai tandaawal ...........coccovivireiici 22
Gambar 3.1. Flowchart garis besar program ..............cccccooeceenisieieseseennens .27
Gambar 3.2. Flowchart inputan ... e 29
Gambar 3.3. Flowchart pengecekan ...t ien e 30
Gambar 3.4. Flowchart menggambar not angka ...................... ibeseteieteenesas et e anetese 31
Gambar 3.5. Flowchart transpoSiSi..........cccccvvirrererrirerisiresrernssessissssinisseosssssseseesssnnnes 33
Gambar 3.6. Flowchart penggambaran not balok ..., 34
Gambear 3.7. Flowchart inisialisasi bunyi .................................................................... 35
Gambar 3.8. Posisi tanda awal pada garls DIrama ... 36
Gambar 4.1, FOrm Utama ...l vnas 76



Gambar 4.2. Form not angka ............c.vinnns RS USRI ORI ORI 77
Gambar 4.3, FOrmM €dit ..ot chern s sie 79
Gambar 4.4. Form not balok ................ S OO SO SUN SORESn 80
Gambar 4.5. Form option print not angka ...t et o 80
Gambar 4.6. Form option print not balok ... 81
Gambar 4.7. Form not angka sebelum penekanan 10MBOL 0K —.c.ivveore e 82
Gambar 4.8. Form not angka setelah diinputkan 2 birama ... 83
Gambar 4.9. Form not angka setelah inputan selesai ... reveriverseiensisaness 84
Gambar 4.10. Form not balok setelah proses konversi ......... CECTIUPCIRI VR SR 84
Gambar 4.11. Hasil print not angka Jagu syukur ..o, 85
Gambar 4.12. Hasil print not balok lagu syukur ..ot ...85
A

xi






DAFTAR ALGORITMA

Algoritma 3.1. Penulisan tanda ‘T” ........ e e e 37

Algoritma 3.2, Penulisan tanda ‘K’ ... SRV 39
Algoritma 3.3. Penulisan tanda Gf)S dan ‘GSE" ... R R I PSP 39
Algoritma 3.4. Penulisan tanda ‘GDS’ dan *GDE’ ... 39
Algoritma 3.5. Penulisan tanda * LS’ dan ‘l B ERE. ISR 39
AlgOritma 3.6, TIANSPOSIST ......cooioierieieerrie s ceseeese st ssesinsesas st et s s et biensseeas 47
Algoritma 3.7. Penggambaran kress, moll, natural pada notbalok ..o 57
Algoritma 3.8, Penggambaran not balok( A =G’ ) ............. 62

Algoritma 3.9. Immahsasn buny1 ..... er e e 67

xiti



DAFTAR SEGMEN PROGRAM

Segmen proyam 3.1. Penambahan JmlHit dan lcmp.lmll Fit e 42
Segmen program 3.2. Pengecekan TempImbHit oo, 42
Segmen program 3.3. Pengecekan JmIHit...........oiom 42
Segmen program 3.4. Penggantian baris dan perpanjang image.............c.c.oooovecnce .44
Segmen program 3.5. Pengisisan ‘GSSx’,"GDSx’, ‘LSx’, ‘LSEx’ ‘GDEX’, ‘Lex’.46
Segmen program 3.6. Penambahan lebar image ... w46
Segmen program 3.7. Penulisan SQL ..., ererer et et e s 47
Segmen program 3.8. Inisialisasi tangga nada minor........c.ociviiiiioieiin. 49
Segmen program 3.9. Penambahan JmIHit ... 50
Segmen program 3.10. Proses tanda ‘K’ ... ... 50
Segmen program 3.11. Pengisisan variabel hifungan ..............cccoooovnniiniinrnsnnisiins 51
Segmen program 3.12. Pengisisan parameter dan BiramaNB untuk not 0-7 .......... 51
Segmen program 3.13. Penambahan tanda ‘P” ..., SRR IO 52
Segmen program 3.14. Penggambaran tanda awal ..............cicciimvncinnciennnnn, .53
Segmen program 3.15. Penghitungan ketukan ............ ..o 55
Segmen program 3.16. Penggambaran not balok (tanda 1st1rahat) .......................... 55
Segmen program 3.17. Penentuan koordinat Y ..., 56
Segmen program 3.18. Inisialisasi bunyi (Oktav) ...........c.ccoorevnnnene. BN PR 57
Segmen program 3.19. Inisialisasi bunyi (St€ps) ..ot 62
Segmen program 3.20. Cari nada setelah tanda ... 68
Segmen program 3.21. Hitung duration nada ................ itaunsiasieesiieane i inia O 69
Segmen program 3.22. Pengisian Str[i] (Bunyi nada) ST ERITN T NEUNE. S 69
Segmen program 3.23. Pengisian Str{i] (Tanda ntlrahat) .......... SRS SIS SUCONUES. 70
Segmen program 3.24. Pembunyian nada ............ e e bevrveririeein e 12

Xiv



	master index: 
	help: 
	ukp: 


