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ABSTRAK 

 

 

Rama Adinata: 
 Karya Desain 
 Perancangan Interior Manchester United Fans Club di Surabaya 
 

Saat ini sepak bola telah menjadi olah raga yang paling popular di dunia, 
hal ini berbanding lurus dengan banyaknya jumlah fans club. Tiap-tiap fans club 
pasti membutuhkan wadah untuk berkumpul baik itu untuk berbagi informasi, 
mengobrol bahkan untuk menyaksikan pertandingan bersama. Manchester United 
adalah klub sepak bola asal Inggris yang memiliki jumlah fans club terbanyak di 
Indonesia. Maka dari itu dalam tugas akhir ini dirancang basecamp untuk 
mewadahi kebutuhan fans club Manchester United. Basecamp ini memiliki 
beberapa fasilitas yaitu Red Café, Ruang nonton pertandingan, Mega Store, dan 
Pusat Informasi. Perancangan basecamp Manchester United ini diharapkan 
berguna untuk mewadahi segala kebutuhan fans club yang sampai saat ini masih 
belum terpenuhi sepenuhnya. 

 
Kata kunci :  

Basecamp, fans club, Manchester United 
 

 

ABSTRACT 

 

 

Rama Adinata: 
 Design Project 
 Interior Design of Manchester United Fans Club in Surabaya 
 

Currently football has become the most popular sport in the world, it is 
directly proportional to the number of the fan clubs. Each fan club definitely 
needs a good place to gather to share information, chat and even to watch the 
match together. Manchester United is the English football club that has the 
highest number of fan club in Indonesia. Therefore, in this thesis project a 
basecamp to accommodate the needs of the fan club Manchester United is 
designed. The basecamp has several facilities such as Red Cafe, Room to watch 
the match, Mega Store, and the Information Center. The design of the basecamp 
of Manchester United fans club is expected to be useful to accommodate all the 
needs of the fans club that has not been fully met. 

Key word : Basecamp, fans club, Manchester United 
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