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Abstrak 

Brian Suryanata : 
 Perancangan Interior Edy Pirih Boxing Camp di Surabaya. 
 
 Cabang Olahraga tinju di Surabaya pada realitanya tidak memiliki tempat 
dan fasilitas yang memadai, mulai dari tempat yang standard dan kurang memadai 
menyebabkan pertumbuhan tinju kurang berkembang dan bibit-bibit muda yang 
memiliki bakat bertinju tidak dapat mengembangkan potensi yang dimilikinya 
dengan baik. Melalui perancangan interior yang menerapkan konsep 
“Transformation of young spirit” diharapkan dapat membangkitkan semangat dari 
masyarakat khusus nya generasi muda agar berminat untuk berlatih olahraga tinju 
dan juga bisa dengan adanya fasilitas yang memadai dapat memacu agar 
bersemangat berlatih di sasana tinju ini. 
 Konsep “Transformation of young spirit” ini menggunakan style urban 

design. Konsep“Transformation” itu sendiri diambil karena ingin menampilkan 
kesan suasana ruang pada Edy Pirih boxing camp yang asli sehingga pada bagian 
lobby menggunakan batu bata yang diberi warna cat putih ditambah dengan 
hiasan dinding seperti poster art dan terjadi perubahaan dari ruang lobby yang 
bersifat asli menjadi modern pada ruang lain nya, sedangkan “young spirit” 
merupakan bentuk aplikasi dari style urban design yaitu terdiri dari gravity, mural, 
dan poster art yang mengacu pada gaya anak muda. 
  
Kata kunci : olahraga, tinju, interior, boxing camp, urban design. 

Abstract 

Brian Suryanata : 

 Interior Design Edy Pirih Boxing Camp in Surabaya. 

 Sports boxing in Surabaya branch in reality do not have adequate space 
and facilities, ranging from the standard and inadequate led to the growth of 
boxing underdeveloped and young seedlings that have no boxing talent can 
develop their potential well. Through interior design that implements the concept 
of "Transformation of young spirit" is expected to evoke the spirit of his special 
community youth so interested to practice the sport of boxing and also in the 
presence of adequate facilities can spur so excited to practice in this boxing gym.
 The concept of "Transformation of young spirit" uses the style of urban 
design. The concept of "Transformation" itself was taken because he wanted to 
show the impression of the atmosphere of the room at Edy Pirih original boxing 
camp so at the lobby using bricks that are colored white paint coupled with wall 
hangings such as poster art and occurs the change from the original space into a 
lobby that is both modern in another room of her, while the "young spirit" is a 
form of style urban design application that is composed of gravity, murals, and 
poster art which refers to the young style. 
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