ABSTRAK

Melissa Heru Wibisono:
Pembuatan Program Aplikasi
Pembelajaran Dasar Piano
Secara Mandiri Bagi Pemula

Banyak manfaat yang dapat dihasilkan oleh musik, tetapi kesibukan, rasa
malas, malu serta besarnya biaya yang diperlukan seringkali menjadi penghambat
untuk seseorang belajar musik, dalam hal ini piano. Sehingga, pembuatan program
aplikasi belajar piano secara mandiri menggunakan komputer dapat memberi
kesempatan atau alternatif lain pada siapapun untuk mulai belajar musik.

Tugas akhir ini dirancang dengan menggunakan program animasi
Macromedia Flash MX 2004 dan XML sebagai database. Materi pembelajaran
mengenai teori dan praktek dasar musik mengacu pada ketentuan Assosiated
Board of The Royal School dari Inggris. Dengan memperhatikan pada metode
learning style, tampilan program dibuat dengan menggabungkan teks, suara,
gambar dan animasi.

Program aplikasi ini dilengkapi dengan fasilitas belajar, latihan dan tes.
Dengan fasilitas-fasilitas yang dimiliki ini, menjadikan program aplikasi dapat
digunakan sebagai sumber belajar yang menarik dan bersifat mendidik.
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ABSTRACT

Melissa Heru Wibisono :
The Development of A Piano
Self Learning Application Program
For Beginners

There are a lot of advantages gained from music, but being busy, laziness,
embarrassment and high expenses are often the obstacles for someone to study
music or piano to be specific. Therefore, a computer based piano learning
application program is an alternative for everyone to start learning music.

This final project is developed by using Macromedia Flash MX 2004 and
XML as the database. Meanwhile the theory and practice of the learning materials
are based on the Associated Board of The Royal School, England. To adapt with
different learning styles of each learner, the program is developed by combining
texts, sounds, graphics and animations.

Educational features such as learning, practice and test are provided to
facilitate learning. So that this application program will be helpful and useful as
source of learning.
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