ABSTRAKSI

Puji Purnama:
Skripsi
Ensiklopedia Fauna Indonesia

Pada Tugas Akhir ini dirancang dan dibuat sebuah Ensiklopedia elektronik
berbasis multimedia yang bekerja pada sistem operas Windows 32 hit.

Ensiklopedia ini dibuat dalam bahasa Indonesia yang datanya diambil dari
buku Ensiklopedia Indonesia seri Fauna. Fasilitas yang tersedia antara lain : artikel,
gambar, suara, film dan game jaringan (multiplayer). Fasilitas yang lain adalah
kemampuan mencari kata(searching), menampilkan suara dan film tentang hewan
tertentu.

Dari pembuatan Tugas Akhir ini, hasilnya dapat banyak membantu para
pelgjar dalam usahanya mencari informasi/data tentang bidang biologi ini dengan sub
bagian dunia fauna, dan dengan kelebihan dari masing-masing elemen multimedia
yang tersedia, maka diharapkan para pengguna software ini dapat lebih memahami
is dari informasi yang disediakan, sesuai dengan tujuan dari pembuatan software ini.
Dan juga dengan kemampuan multimedia maka pengguna software ini dapat menjadi
lebih tertarik untuk mempelgjari bidang studi ini.

Kata kunci :
Ensiklopedia Fauna Indonesia, Fasilitas, Rancangan Program

ABSTRACT

Puji Purnama:
Thesis
Indonesian’ s fauna Encyclopedia

This thesis is about the plan and making of an electronic encyclopedia with a
mutimedia base which works in the 32 bit Windows operating system.

This encyclopedia arranged in Indonesian language and the data is taken from
an encyclopedia book of Indonesia (fauna series). The facilities provided are articles,
pictures, sound, films and multiplayer games. The other facilities are the ability to
search the words(searching) and to display the sound and film about certain animals.

The result of this thesis can help students in their effort to find
information/data related to this biology subject especially in the fauna world part.
Hopefully, with the specially of every multimedia element, the users of this software
are able to understand the content of the information provided. Moreover, with the
multimedia ability, the users of this software will be more interested in learning this
subject deeper.
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