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ABSTRAK 
 
 
Priscillia Gunawan 

Skripsi 
Kekerasan dalam Komik Doraemon 
 
Saat ini, media massa yang menggunakan anak-anak sebagai 

khalayaknya, semakin banyak beredar di masyarakat. Salah satu contohnya adalah 
komik. Seiring dengan perkembangan zaman, jenis komik yang beredar di 
masyarakat pun semakin beragam. Bahkan, semakin banyak komik-komik asing 
yang masuk di Indonesia. Dan, tanpa disadari, komik-komik tersebut ternyata 
disisipi unsur-unsur kekerasan. Melihat fenomena tersebut, peneliti merasa 
tertarik untuk meneliti adegan kekerasan yang terdapat dalam komik. Oleh karena 
itu, pada kesempatan ini, komik yang diteliti adalah komik Doraemon. Komik 
karya Fujiko F. Fujio ini merupakan buku bacaan anak yang mampu bertahan 
selama 4 dekade. Secara garis besar, komik ini bercerita tentang kehidupan 
seorang anak SD bernama Nobita, dengan segala kelemahan dan kelebihannya. 
Namun kenyataannya, penelitian sebelumnya menyebutkan bahwa pada Serial 
VCD Doraemon ditemukan adanya kekerasan. Begitu pula dengan serial 
Televisinya, yang oleh KPI masuk dalam kategori “hati-hati”. Jika penelitian 
sebelumnya menggunakan metode representasi yang kualitatif, maka pada 
kesempatan ini penelitian dilakukan dengan metode analisis isi kuantitatif. 
Dengan menggunakan teori kekerasan menurut Surbakti, peneliti akan 
menghitung seberapa sering bentuk-bentuk kekerasan tersebut terjadi dalam 
komik Doraemon. Dan berdasarkan hasil data yang diperoleh, kekerasan yang 
ditemukan adalah sebanyak 1446 kali, dimana 45,7% dari kekerasan itu 
merupakan kekerasan psikologis. Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa dalam 
komik Doraemon banyak menggunakan kata-kata yang bersifat kekerasan. 
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ABSTRACT 
 
 

Priscillia Gunawan 
Thesis 
Violence in Comics Doraemon 
 
There is so many mass media which using child as a target market. One 

of them is a comics. By the times, there is so many kinds of comics can be found 
on public. Even, there is a lot of comics came from another country. And, 
unwittingly, that comics have violence things inside. Based on that phenomenon, 
researcher wants to analyzing that. About comics and violence. So, at this time, 
researcher have chosen Doraemon Comics as a media which would be analyzed. 
Comics which authorized by Fujiko F. Fujio can survived for 4 decades.  
Generally, that comics tells us about the life of a child on Primary School called 
Nobita, with his characteristics. On the reality, the late researched said that there’s 
a violences found on that movie series. Even, KPI categorized Doraemon TV 
Series to “be aware”. If the last researched  used qualitative representation as a 
methods, for now researcher using quantitative content analysis as a methods. 
Researcher count the frequency of violences action happened. And, depends on 
the results, that was 1470 violences found in that comics, whereas 45, 7% of that 
violence was psycologic violence. So, can be said, that was so many words which 
naturally violence. 
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