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ABSTRAK 
 
 

Robin : 
               Komik dan Ilustrasi 
               Perancangan Novel Grafis Tentang Pemberontakan PETA (Pembela 
Tanah  

   Air) di Blitar Tahun 1945 
 
 

Negara Indonesia adalah negara yang sangat menghormati jasa para 
pahlawannya. Menghormati jasa para pahlawan tersebut tidak hanya dengan 
mengabadikan namanya sebagai nama jalan, museum, stadion dan lain-lain. 
Tetapi kita juga harus mengaplikasikan semangat dan keberanian para pahlawan 
dalam aktivitas sehari-hari kita, seperti kisah Pemberontakan PETA di Blitar 
tahun 1945 yang mampu membangkitkan semangat dan keberanian bangsa 
Indonesia. Untuk itu penulis membuat novel grafis tentang pemberontakan PETA 
di Blitar tahun 1945. 

Tujuan novel grafis ini adalah untuk memberikan sebuah gambaran 
tentang pemberontakan PETA di Blitar tahun 1945, serta menanamkan nilai 
kepahlawanan, semangat juang yang tinggi dan keberanian dalam aktivitas sehari-
hari  bangsa Indonesia. 

 
Kata kunci: 

Sejarah, Novel Grafis, Pemberontakan, PETA, Pembela Tanah Air, 
Blitar, 14 Februari 1945.  
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ABSTRACT 
 
 

Robin : 
              Comic and Illustration 

The Planning and Making of Graphic Novel about the Rebellion of 
PETA (Pembela Tanah Air) at Blitar 1945  

 
 

The Republic of Indonesia is very honor to the hero’s services. Honoring 
the hero’s services is not only to settle up their names as a name of streets, 
museums, stadiums, etc. But we have to apply their spirits and braveness into our 
daily activities too, for example the story of the rebellion of PETA (Pembela 
Tanah Air) at Blitar 1945 that can evoke the spirit and braveness of Indonesia 
people. That’s why the writer made the story the rebellion of PETA (Pembela 
Tanah Air) at Blitar 1945 into a graphic novel. 

The aim of this graphic novel design is describing the rebellion of PETA 
(Pembela Tanah Air) at Blitar 1945, and also putting the heroic values, spirits, and 
braveness into daily activities of Indonesia people. 
 
Key words: 
 History, Graphic Novel, Rebellion, PETA, Pembela Tanah Air, Blitar, 14 
February 1945. 
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