ABSTRAK

Matthew Jonathan:
Skripsi
Implementasi kecerdasan buatan pada tahap Design Thinking dalam perancangan
interior. Studi kasus mahasiswa Universitas Kristen Petra program studi Desain Interior

Berkembangnya teknologi kecerdasan buatan membuat banyak pekerjaan manusia
dimudahkan khususnya di desain interior. Kecerdasan buatan (Al) di jaman sekarang sangat
berpotensi untuk membantu mengoptimalkan pengerjaan di berbagai industri, termasuk
desain interior. Proses perancangan interior relatif membutuhkan waktu yang cukup banyak
sehingga munculah sebuah solusi yang berpotensi untuk membantu menggunakan Al.
Penelitian ini bertujuan untuk memperjelas pengaruh Al untuk membantu proses perancangan
interior melalui tahapan design thinking. Metode penelitian yang digunakan untuk menyusun
penelitian ini adalah studi literatur, analisa menggunakan metode heuristik, dan verifikasi
lapangan menggunakan kuesioner. Setelah penulis mengumpulkan seluruh Al yang bisa
membantu proses perancangan, kemudian data Al yang didapatkan akan diseleksi sesuai
dengan tahapan design thinking. Kemudian dilakukan analisa data dengan pendekatan metode
heuristik dan kemudian dilakukan verifikasi data dengan menyebar kuesioner ke 100
mahasiswa Program Studi Desain Interior Universitas Kristen Petra. Hasil penelitian ini
ditemukan bahwa kecerdasan buatan mampu memberikan kontribusi positif dalam
mempercepat proses design thinking di dalam proses perancangan mahasiswa desain interior.
Kecerdasan buatan Gemini lebih unggul untuk tahapan Emphatize dan Define; ReimagineHome
Al lebih unggul untuk tahapan Ideate; Adobe Firefly lebih unggul untuk tahapan Prototype; dan
Gemini lebih unggul untuk tahapan Test. Namun, penulis juga menemukan beberapa hal yang
bisa dikembangkan untuk penelitian selanjutnya seperti penelitian menggunakan metode
evaluasi desain yang berbeda, ataupun target responden adalah praktisi desain interior.
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ABSTRACT

Matthew Jonathan
Undergraduate Thesis
Implementation of artificial intelligence at the Design Thinking stage in interior design.
Case study of students at Petra Christian University, Interior Design study program

The advancement of artificial intelligence (Al) technology has significantly eased many
human tasks, particularly in interior design. Al today holds great potential to optimize work
across various industries, including interior design. The interior design process is relatively
time-consuming, which has led to the emergence of a solution with the potential to assist
through the use of Al. This study aims to clarify the impact of Al in aiding the interior design
process through the stages of design thinking. The research methodology used for this study
includes literature review, heuristic analysis, and field verification using questionnaires. After
collecting all Al tools that can assist in the design process, the gathered Al data will be selected
according to the design thinking stages. Data analysis will then be conducted using the
heuristic method, followed by data verification through questionnaires distributed to 100
students of the Interior Design Study Program at Petra Christian University. The results of this
study found that artificial intelligence can positively contribute to accelerating the design
thinking process in the interior design process of students. The Al Gemini is superior in the
Empathize and Define stages; ReimagineHome Al is superior in the Ideate stage; Adobe Firefly
is superior in the Prototype stage; and Gemini is superior in the Test stage. However, the
author also found several areas for further development in future research, such as using
different design evaluation methods or targeting interior design practitioners as respondents.

Kata Kunci: Artificial Intelligence, Design Thinking, Interior Design
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