
 

ABSTRAK 
 

 
Priscillia Helena Christianto: 
 Laporan Karya 

 Perancangan Interior Hokky Plaza Graha Famili Dengan Pendekatan Crime 
Prevention Through Environmental Design (CPTED) di Konsultan Supratman 
Arsitektura 
 
Kriminalitas sudah menjadi sebuah fenomena yang sering terjadi pada era 

modern ini. Seiring dengan berkembangnya zaman, fenomena tersebut juga semakin 
berkembang di kalangan masyarakat, khususnya bagi mereka yang berada di kota – 
kota besar. Salah satu kota metropolitan dengan tingkat kriminalitas tertinggi adalah 
Surabaya, yang menduduki peringkat tiga pada tahun 2023 silam dengan kasus 
pencurian tertinggi. Kriminalitas yang terjadi disebabkan oleh banyak faktor dan 
tentunya mempengaruhi aktivitas masyarakat. Sebagian besar kriminalitas yang 
terjadi di Surabaya berpusat pada tempat keramaian, salah satunya merujuk pada 
brand pasar swalayan terbesar di Surabaya, yaitu Hokky. Pada swalayan ini terjadi 
pencurian yang dilakukan oleh salah seorang SPG atau karyawan setempat. Melalui 
hal ini perancangan dengan keamanan yang tinggi diperlukan sebagai solusi dalam 
permasalahan masyarakat. Salah satu konsep desain, yaitu Crime Prevention Through 
Environmental Design (CPTED) menjadi sebuah media yang digunakan sebagai solusi 
permasalahan kriminalitas tersebut. Metode design thinking akan digunakan untuk 
melakukan perancangan konsep ini, sehingga terbagi menjadi tahapan – tahapan yang 
melandasi proses perancangan nantinya. Dengan penerapan konsep serta metode ini, 
hasil perancangan yang ditinjau dari segi peletakkan dan material divisualisasikan 
melalui perspektif 3D serta produksi gambar kerja. 

Kata kunci: crime prevention through environmental design (CPTED), interior pasar 
swalayan hokky, kriminalitas 

 
 

 

ABSTRACT 
 
 

Priscillia Helena Christianto: 
 Undergraduated Thesis 

Crime Prevention Through Environmental Design (CPTED) approach in 
designing Hokky Plaza Graha Famili at Supratman Arsitektura Consultant 

 
 As time goes by, this phenomenon is also increasingly growing among society, 
especially for those in big cities. One of the metropolitan cities with the highest crime 
rate is Surabaya, which was ranked third in 2023 with the highest cases of theft. Crime 
that occurs is caused by many factors and of course influences community activities. 
Most of the crimes that occur in Surabaya are centered on crowded places, one of 
which refers to the biggest supermarket brand in Surabaya, namely Hokky. At this 
supermarket there was a theft committed by one of the SPGs or local employees. 
Through this, design with high security is needed as a solution to community problems. 
One of the design concepts, namely Crime Prevention Through Environmental Design 
(CPTED), is a medium used as a solution to the crime problem. The design thinking 
method will be used to design this concept, so that it is divided into stages that 
underlie the design process later. By applying this concept and method, the design 
results in terms of placement and materials are visualized through a 3D perspective 
and the production of working drawings. 

Key words: crime prevention through environmental design (CPTED), interior hokky 
supermarket, crime 
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