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Rendy Yohanes
Laporan Perancangan Arsitektur

Fasilitas Olahraga Virtual di Surabaya.

Perkembangan digital sekarang semakin berkembang, Selain di bidang informasi, dunia digital
juga semakin berkembang pada bidang permainan digital. Permainan digital seperti permainan
komputer dan gadget sekarang sudah mulai menyentuh titik teratas dimana sudah susah untuk
dikembangkan lagi dalam sisi cerita dan grafik dari permainan itu. Disisi lain, digital pada bidang
permainan sekarang sedang mengembangkan permainan dengan mendeteksi gerakan manusia yang
dimana akan terbaca oleh permainan tersebut, sehingga memungkinkan manusia untuk bermain
sambil melakukan aktifitas fisik.

Fasilitas Olahraga Virtual ini dibangun untuk meningkatkan aktivitas fisik masyarakat
Surabaya, karena datanya sendiri menunjukan bahwa orang di Indonesia memiliki standar aktivitas
fisik yang rendah. Dengan adanya Fasilitas ini, diharapkan tingkat aktivitas fisik masyarakat bisa
meningkat dan menghasilkan pengalaman baru dalam bermain game yang sekarang bisa bersamaan
dilakukan dengan berolahraga. Tentu dengan menggunakan teknologi yang cukup berkembang ini,
Fasilitas ini mendapatkan tantangan baru mengenai kebutuhan energi listrik yang cukup besar,
sehingga fasilitas ini memiliki pendekatan menggunakan energi sesedikit mungkin, dan mengandalkan
teknologi yang dapat menghasilkan energi khusus nya listrik. Strategi yang digunakan kebanyakan
pemanfaatan udara alami, dan pencahayaan alami. dengan memanfaatkan kipas serta pembagian
ruang yang menggunakan udara alami dan menggunakan udara buatan.

Kata Kunci : Realitas Virtual, Realitas Tambahan, Olahraga Simulasi, Permainan, Udara Alami, Pencahayaan
Alami.

ABSTRACT

Rendy Yohanes
Architectural Design Report
Virtual Sport Facilities in Surabaya

The current digital development is progressing rapidly. Besides in the field of information, the digital
world is also advancing in the field of digital games. Digital games such as computer and gadget games are
now reaching a peak where it is challenging to further develop the storylines and graphics of these games. On
the other hand, digital games are now evolving to detect human movements, which the games can read, and
allowing people to play while engaging in physical activities.

Virtual Sports Facility is built to increase the physical activity of the people of Surabaya, as data shows
that Indonesians have a low standard of physical activity. With this facility, it is hoped that the level of physical
activity among the community can increase and provide a new experience in gaming, which can now be done
simultaneously with exercising. Of course, using this advanced technology, this facility faces new challenges
regarding the significant energy requirements. Therefore, the facility adopts an approach to use as little
energy as possible, relying on technology that can generate energy, particularly electricity. The strategies used
mostly involve the utilization of natural air and natural lighting, using fans, and dividing spaces that utilize
natural air and artificial air.

Keywords: Virtual Reality, Augmented Reality, Simulation Sports, Games, Natural Air, Natural Lighting.
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