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ABSTRAK 

Wijil Susetyo Gunarso : 

Audio Visual 

Perancangan film pendek “Pelukan Mimpi” yang mengandung pesan tentang 

kejujuran dalam berkata dan berekspresi. 

Berkata jujur merupakan hal yang sulit dilakukan oleh banyak orang. Setiap 

orang miliki sifat yang berbeda-beda ada yang menanam sikap jujur dari kecil dan 

juga pengajaran orang tua kepada anak-anaknya. Didalam keluarga mempunyai 

masalah yang sama yaitu kejujuran dalam berkomunikasi. Tentunya film pendek ini 

dapat merubah sebagaian kecil pemikiran kita tentang ketidak jujuran melalui film 

pendek ini. 

Dalam mengumpulkan data yang diperlukan, penulisan, melakukan penelitihan 

dengan menggunakan pendekatan kualitatif. Selain itu dalam menganalisah data 

metode yang digunakan menggunakan metode analisa data kualitatif dan 5W1H 

merupakan metode analisis yang mencangkup pertanyaan what, where, who, when. 

why and how, untuk mempermudah media yang telah ada dan digunakan oleh 

perancangan pembuatan film pendek. 

Dalam keluarga tentu banyak dijumpai beberapa hal ketidak jujuran terutama 

pada anak-anaknya. Maka dari itu film “Pelukan Mimpi” memberi soulisi untuk 

merubah polapikir dalam keluarga. 

Kata Kunci : 

Film pendek, kejujuran di masyarakat dan keluarga, “Pelukan Mimpi” 

http://dewey.petra.ac.id/dgt_directory.php?display=classification
http://digilib.petra.ac.id/help.html
www.petra.ac.id
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ABSTRACT 

 

Wijil Susetyo Gunarso 

Audio Visual  

Short film design "Hugs of Dreams" containing messages about honesty in 

speech and expression. 

 

Honest to say is a difficult thing done by many people. Everyone possesses 

different qualities there that plant honest attitude from the small as well as the teaching 

of the parents to the children. In the family has the same problem that is honesty in 

communicating. Surely this short film can change the small part of our thinking about 

dishonesty through this short film. 

In collecting the necessary data, writing, conducting research using a qualitative 

approach. In addition, in analyzing the data methods used using qualitative data 

analysis methods and 5W1H is an analysis method that covers the question what, 

where, who, when. why and how, to simplify existing media and used by short film 

design. 

In the family of course found many things dishonesty, especially in children. 

Thus the movie "Hugs of Dreams" gives the solution to change mindset in the family. 
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Short films, honesty in society and family, "Hugs of Dreams" 
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