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ABSTRAK 

 

 

Ricky Chandra  

 Audio Visual dan Animasi  

 Perancangan Video Animasi Sebagai Media Pembelajaran Kisah Orang 

Samaria Yang Baik Hati Untuk Anak – Anak Sekolah Minggu Usia 10 – 13 

Tahun 

 

Perkembangan karakter yang baik pada anak selalu menjadi keinginan dari 

Sekolah Minggu. Namun pada kenyataannya dengan semakin berkembangnya 

teknologi, anak- anak menjadi sangat tertarik dengan teknologi, bahkan seringkali 

anak – anak menjadi kurang tertarik dalam mengikuti kegiatan sekolah Minggu. 

Penyerapan materi yang baik juga merupakan hal yang sangat vital dalam proses 

sekolah Minggu, yang seringkali dilakukan dengan berbagai cara yang menarik 

dalam penyampaian materi.  

Animasi 2D merupakan salah satu media yang saat ini sangat disukai anak 

– anak. Maka dari itu dibuatlah perancangan film animasi 2D dengan judul “Orang 

Samaria yang Baik Hati”, dengan harapan film animasi 2D ini akan dapat menjadi 

media pendukung dalam proses pembelajaran dalam sekolah Minggu. 

 

Kata kunci:  

 Animasi, Orang Samaria, Sekolah, Minggu 

 

 

ABSTRACT 

 

 

Ricky Chandra 

Audio Visual and Animation 

Animated Video Design About The Kind-Hearted Samaritan as a Learning 

Media for Sunday School’s Children aged 10-13 years old 

 

The development of good character in children has always been the Sunday’s 

School expectation towards them. But now, within the technology’s development, 

children nowadays put a huge interest to it and become less interested on following 

Sunday school’s activities again. The absorption of a good learning material is also 

vital in the Sunday school’s process, which is often done in many interesting ways 

during the learning session. 2D animation is one of the “most-liked” media 

according to the children. Thus, the design of 2D animated film titled "Good 

Samaritan" were expected to be the support’s media within the learning process on 

Sunday school. 

 

Keywords: 

Animation, Samaritan, School, Sunday 
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