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ABSTRAK 
 
 

Wendi Wijaya : 
Perancangan Komunikasi Visual 
Perancangan Visual Chinese Nursery Rhyme 

 
 

Pantun adalah seni dan keindahan dalam suatu bahasa yang digunakan 
untuk menyampaikan suatu pesan. Dalam bahasa Mandarin, pantun digunakan 
untuk memotivasi dan menambah ketrampilan berbahasa mulai dari usia anak. 
Untuk menambah minat dan semangat belajar terhadap pantun Mandarin anak, 
dibutuhkan perancangan visual yang tepat dan menarik yang bisa mewakili isi dan 
maksud dari pantun, disamping untuk mempermudah para pembelajar. 
 
Kata kunci: 

Perancangan, Visual, Pantun Mandarin, Anak. 
 
 
 

ABSTRACT 
 
 

Wendi Wijaya : 
 Final Design Assignment for Visual Communication 
 Design assignment of the Visual Chinese Nursery Rhyme 

 
 

Rhyme is the art and beauty of language which is created to convey a 
certain message. In Chinese, a rhyme is used to motivate and enhance one's 
linguistic skill since childhood. To increase the proclivity and learning passion of 
a child towards a Chinese rhyme, it requires an appealing and effective visual 
design, which can well represent the content of the message of the rhyme, as well 
as to help the learning process. 
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 Design, Visual, Chinese Rhyme, Child. 
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