
  
 

ABSTRAK 

Vilas Yang :  
Face Recognition dengan menggunakan webcam 

 
 
 Seiring dengan perkembangan teknologi elektronika dan komputer, kemajuan 
dibidang pemrograman juga mengalami peningkatan kerumitan dan fungsi. Salah satu 
bidang yang sekarang ini sudah mulai dikembangkan adalah biometris. Yang diproses 
pada biometris adalah ciri – ciri khusus fisik seseorang.  Contoh biometris misalnya 
adalah finger recognition, voice recognition, iris recognition, face recognition, dan lain – 
lain. Teknologi untuk memproses gambar yang telah dikenal antara lain teknologi 
computer vision dan image processing yang memungkinkan komputer dapat mengenali 
suatu citra (gambar) digital. 

Face recognition dengan menggunakan webcam merupakan pengembangan dari 
tugas akhir yang dibuat oleh saudara Raymond (23496066) dengan judul Face 
Recognition Menggunakan Metode Linear Discriminant Analysis (LDA). Pengembangan 
yang hendak dicapai adalah pengenalan wajah seseorang yang berdiri di depan sebuah 
webcam; yang berfungsi sebagai input data untuk diolah oleh program face recognition. 
Pada tugas akhir ini, program dibuat sedemikian rupa sehingga untuk menginputkan data  
ke database dan proses recognition dapat dilakukan secepat mungkin dengan adanya 
webcam. Program Face Recognation dengan Menggunakan Webcam ini dibuat dengan 
menggunakan bahasa pemrograman Borland Delphi 5.0. Pengujian yang dilakukan 
meliputi test tata letak sumber cahaya, jarak antara webcam ke wajah, banyak wajah 
orang yang akan dikenali. 

Program ini dapat dikembangkan untuk menjadi mesin absensi dan sistem 
keamanan pada tempat – tempat penyimpanan benda – benda penting atau rahasia. Dari 
hasil percobaan yang dilakukan, tingkat keberhasilan program ini mencapai 80%. 
Kegagalan yang terjadi, disebabkan oleh perbedaan jarak wajah ke webcam pada saat 
training dan pada saat recognition. 
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ABSTRACT 
 
 

Vilas Yang: 
 Face Recognition Using Webcam. 
 
 

The development in the technology of electronics and computers makes 
programming more complex with more functions. One of the diciplines starting to 
develop is Biometric. Biometric includes processes namely finger recognition, voice 
recognition, iris recognition, face recognition, etc. Among the most well known 
technology to process images are computer vision and image processing which enable 
computer to recognize a digital image. 

Face recognition with A Web Camera (webcam) is an elaboration of Face 
Recognition with Linear Discriminant Analysis Method (LDA) [Face Recognition 
Menggunakan Metode Linear Discriminant Analysis (LDA)] – the final project of my 
fellow student Raymond (23496066). This elaboration is meant for recognizing one’s 
face standing in front of a webcam, which functions as the data input for the face 
recognition program. In my final project, the program is made in a way that we can input 
the data to the database and do the recognizing process rapidly by using a webcam. This 
program of Face recognition with A Web Camera is made by using the programming 
language Borland Delphi 5.0. The experiments test the lighting, the distance from 
webcam to face, a lot of faces inputted and recognized.  

This program can be enhanced to be the attendance list machine and the security 
system in chambers of important/secret things. From the test that have been made, the 
80% of the result has succeed. The reason of the unfailed is because of there are 
differences of the distance from the face to the webcam when on the training and when 
the recognition. 
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