
ABSTRAK 

Andreas Liman: 
Rancangan Arsitektur 
Mall Bojonegoro 

Mall Bojonegoro merupakan proyek pusat perbelanjaan di kota 
Bojonegoro. Fasilitas yang direncanakan meliputi pertokoan, retail, cinema, 
supermarket, dan food court. Sesuai dengan konsep awal Mall yang merupakan 
pertokoan dengan tempat terbuka, maka konsep perancangan proyek ini mengacu 
pada konsep awal dari Mall tersebut, yakni "Bangunan besar yang berisi 
pertokoan, restoran, dan sebagainya, dengan menggunakan jalan pada tempat 
terbuka sebagai aksesnya, dan tertutup untuk kendaraan". Oleh karena itu dalam 
perancangannya direncanakan bangunan pertokoan yang berbentuk memanjang 
dengan anchor pada ujung-ujung dari massa bangunan, yang dikomposisikan 
sedemikian rupa sehingga menjadi sirkulasi utama bagi pengunjung. 

Kata kunci: 
Mall, Ruang terbuka 

ABSTRACT 

Andreas Liman 
Architecture Design 
Bojonegoro Mall 

Bojonegoro Mall is a shopping center project in Bojonegoro. The project 
include retail stores, cinemas, supermarket, and food court. According to the 
initial concept of "mall", which is a shopping area prior to open space, the design 
concept of this project is based on that concept, namely "A large building with 
stores, restaurants, etc., including open space passage ways as the points of access, 
and free of any vehicle.". Therefore, the planned design consists of a long-shaped 
building with anchors at each corner circulation of the building's mass, arranged 
in such a way creating a main visitor's sirculation. 
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