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ABSTRAK 

 

 

Dwi Kristanto: 

Skripsi 

Perancangan dan Pembuatan Aplikasi untuk Menganalisa Data pada 

Relational Database dengan Metode Bayesian Belief Network 

 

 Dalam perkembangannya, teknologi informasi banyak digunakan untuk 

mendukung proses transaksi dalam suatu bisnis seperti menyimpan data-data 

transaksi dan kemudian menampilkan informasi yang berkaitan dengan proses 

transaksi tersebut. Namun, sebenarnya masih banyak informasi tersembunyi yang 

bisa dihasilkan dari data-data transaksi tersebut. Untuk mendapatkan informasi 

tersembunyi tersebut, maka perlu dilakukan data mining yang bisa dilakukan 

dengan berbagai metode. Salah satu metode yang dapat digunakan adalah dengan 

menggunakan Bayesian Belief Network.  

Oleh karena itu, pada skripsi ini akan dikembangkan sebuah aplikasi untuk 

data mining dengan metode Bayesian Belief Network. Aplikasi dibuat untuk 

merepresentasikan tingkat dependensi data dan menampilkannya ke dalam 

weighted directed acyclic graph. Pembuatan aplikasi menggunakan Oracle 10g 

sebagai database server dan Java sebagai bahasa pemrograman. 

Informasi yang dihasilkan berupa model grafis hubungan probabilitas 

antar variabel data dan tabel conditional probability untuk setiap variabel data. 

Diharapkan output yang dihasilkan dapat menunjang proses pengambilan 

keputusan. 
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ABSTRACT 

 

 

Dwi Kristanto: 

Thesis 

Planning and Developing Application to Analyze Data on a Relational 

Database using Bayesian Belief Network 

  

In its development, information technology has been used mostly to 

support the transaction in a business process such as store transaction data and to 

display the information related to the transaction. Those transaction data usually 

contains many hidden information that can be extracted  using data mining. There 

are many methods of data mining. One of the methods is bayesian belief network. 

In this thesis, an application of data mining on a relational database using 

bayesian belief network is developed. The application is made to represent 

dependencies of data  and display it using weighted directed acyclic graph. The 

application uses Oracle 10g as the database server and Java as the programming 

language. 

The output of the application is a bayesian belief network which 

represents the graphical model of probabilistic relationship of each data and a 

conditional probability table for each data variable. The output is expected to help 

user in a decission making process. 
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