
ABSTRAK 
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Komik dan Ilustrasi 
Perancangan Komik concept art adaptasi dari novel Turquoise oleh Titon 
Rahmawan 

 
 Pada masa sekarang telah banyak muncul film-film dengan jenis 

fantasi di Indonesia. Namun film fantasi menggunakan Computer Graphic di 
Indonesia belum ada yang cukup berkualitas. Di masa dimana teknologi dalam 
bidang seni semakin maju, banyak pula mereka yang ahli dalam bidang CG di 
Indonesia. Juga mulai bermunculan novel-novel lokal bertema fantasi yang 
menarik dan berkualitas, novel berjudul Turquoise adalah yang menonjol 
diantaranya. Dengan dibuatnya concept art ini diharapkan dapat menarik dan 
memudahkan para produser yang ingin mengangkat novel Turquoise ke dalam 
sebuah film ataupun game, sehingga perkembangan film dengan jenis fantasi 
dapat menjadi lebih bervariasi dan semakin maju.  
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ABSTRACT 

 
 
Shienny Cecilia 

Comic and Illustration 
The Making of This Concept Art is based on the novel Turquoise by Titon 
Rahmawan  

 
 
 Nowadays, there are many fantasy genre films available in Indonesia. But 
there are not many fantasy films using Computer Graphics in Indonesia which are 
of good quality. As technology and art became more advanced, people who 
specialize in CG are increasing in Indonesia. Interesting and good quality local 
fantasy themed novels are also emerging; a novel titled Turquoise stands out 
among them. The making of this concept art, is intended to assist and attract 
producers who wanted to adapt Turquoise into a movie or a game, so that the 
improvement of fantasy themed films will vary and more advanced. 
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