
vi 
Universitas Kristen Petra 

ABSTRAK 
 
 

Angga Sagita: 
 Komik dan Ilustrasi 

Perancangan Komik Strip Berjudul Safety Tentang Cara Berkendara Sepeda 
Motor Yang Baik Dan Benar Untuk Anak Muda 
 
Semakin bertambahnya pesan dan maksud yang mau disampaikan membuat 

peran visual di jaman ini semakin penting. Terutama apabila peraturan-peraturan 
lalu lintas yang berbentuk lisan dan tulisan sudah tidak mampu mempengaruhi 
generasi muda untuk menaati peraturan lalu lintas. Dibutuhkan pendekatan yang 
berbeda agar anak untuk menjangkau pemikiran anak mudah yang ekspresif dan tak 
suka dikekang. Yaitu dengan pendekatan visual yang dibalut dengan nuansa humor. 
Dengan Visual komik yang menarik akan membuat anak-anak muda menikmati 
cerita humor komik ini dan juga memahami pentingnya mentaati peraturan lalu 
lintas. 

 
Kata kunci: 
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ABSTRACT 
 

 
Angga Sagita: 
 Comic and Illustration 

Comic Strip Design titled Safety About How to Drive a Motorcycle The 
Good and The Right Way for Youth 
 

 The increased of the message and purposes that want to be delivered makes 
visual’s role more important. Especially if the traffic regulations in form of speech 
and text can’t influence the youth to obey the traffic regulations. A different 
approach needed ti reach the youth’s expressive and indomitable mind. That is the 
visual approachment that covered with the nuance of humor. With interesting comic 
visual, the youth will enjoy this comic and also can understand the importance of 
obeying the traffic regulations. 
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