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Redesign of the Gereja Kristen Indonesia jemursari, Surabaya, with a
focus on enchanting sacredness, withinthe church environment

Indonesia, sebagai negara keempat terpadat di dunia, mencerminkan
keragaman yang luas dalam etnis, bahasa, dan agama. Populasi Kristen,
khususnya Protestan, mengalami pertumbuhan signifikan, terlihat dari
peningkatan gereja di seluruh negeri. Gereja Kristen Indonesia Jemursari, yang
berdiri sejak tahun 1990, berencana melakukan renovasi besar-besaran untuk
memenuhi kebutuhan berkembang jemaatnya.

Desain yang diusulkan bertujuan mengubah GKI Jemursari menjadi ruang publik
multifungsi, mengatasi tidak hanya ibadah tetapi juga kebutuhan beragam
jemaat. Pendekatan Design Thinking digunakan karena metodologi kolaboratif
dan berpusat pada pengguna, menekankan pemecahan masalah yang
komprehensif.

Proses Design Thinking melibatkan pemahaman proyek, observasi realitas di
lapangan, identifikasi kebutuhan pengguna, ideasi solusi, pembuatan prototipe,
pengujian dengan umpan balik pengguna, penceritaan, uji coba skala kecil, dan
pengembangan model bisnis yang rasional.

Melalui proses iteratif ini, GKI Jemursari mencari desain yang sesuai dengan
preferensi dan persyaratan gerejanya, memastikan hasil optimal dalam
menciptakan ruang yang memenuhi beragam kebutuhan jemaatnya.
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Indonesia, as the fourth most populous country in the world, reflects a vast
diversity in ethnicity, language, and religion. The Christian population,
particularly Protestants, has experienced significant growth, as evidenced by
the increase in churches across the nation. Gereja Kristen Indonesia
Jemursari, established in 1990, plans to undergo extensive renovations to
meet the evolving needs of its congregation.

The proposed design aims to transform GKI Jemursari into a multifunctional
public space, addressing not only worship but also the various needs of the
congregation. The Design Thinking approach is employed due to its
collaborative and user-centered methodology, emphasizing comprehensive
problem-solving.

The Design Thinking process involves understanding the project, observing the
reality on the ground, identifying user needs, ideating solutions, creating
prototypes, testing with user feedback, storytelling, small-scale trials, and
developing a rational business model.

Through this iterative process, GKI Jemursari seeks a design that aligns with
the preferences and requirements of its church, ensuring optimal outcomes in
creating a space that meets the diverse needs of its congregation.
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