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ABSTRAK 

 

 

Shannon Soen Ying Zhen: 

Media Interaktif 

Perancangan Media Interaktif  

 

Kemajuan teknologi komunikasi yang pesat memberikan banyak kemudahan bagi manusia. 

Segala kemudahan ini perlu diimbangi dengan netiket. Netiket adalah etika internet atau pedoman 

aturan dalam internet. Kesadaran masyarakat Indonesia akan netiket masih rendah. Penerapan 

netiket penting agar dapat mengurangi berbagai kasus kejahatan di dunia maya. Salah satu kasus 

kejahatan dunia maya yang marak di Indonesia yaitu, cyberbullying. Dengan mengedukasi 

masyarakat Indonesia, khususnya remaja berusia 16-18 tahun diharapkan dapat mengurangi kasus 

cyberbullying juga meningkatkan pengetahuan masyarakat akan netiket. Perancangan website 

interaktif ini dibuat untuk mengedukasi remaja usia 16-18 tahun mengenai netiket dan cara 

menerapkannya di kehidupan sehari-hari.  

 

Kata kunci: netiket, internet, cyberbullying, website, media edukasi, dunia maya. 
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ABSTRACT 

 

 

Shannon Soen Ying Zhen: 

Interactive Media 

Interactive Website Design 

 

The rapid growth of technologies provides many conveniences. These conveniences needs to be 

balanced with netiquette. Netiquette or Network Etiquette are rules applied on the internet. 

Awareness of Netiquette in Indonesia is very low. Implementation of netiquette is important to 

reduce various cases of crime in cyberspace. Cyberbullying is one of the most common cybercrime 

cases in Indonesia. By educating Indonesian teenagers 16-18 years, hopefully can reduce the 

numbers of cyberbullying cases in Indonesia. Therefore, this interactive website design was created 

as a learning media to educate teenagers aged 16-18 years about netiquette and how to apply it in 

daily life. 

 

Keywords: netiquette, internet, cyberbullying, website, learning media, cyberspace 
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