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ABSTRAK 
 
 

Santoso: 
 Skripsi 
 Perancangan dan Pembuatan Aplikasi Pencari Rute Terpendek  
 untuk Kawasan Surabaya Pusat dengan Metode  
 State Solution Tree dan Steepest Ascent Hill Climbing 
 

Di jaman yang serba modern ini, peta masih digunakan oleh kebanyakan 
orang untuk mencari rute terpendek dari satu jalan ke jalan lainnya. Tetapi,  
mencari dengan menggunakan peta manual akan menghabiskan waktu yang lama 
dan memerlukan ketelitian. Oleh karena itu, dalam tugas akhir ini sebuah 
perangkat lunak dibuat untuk memberikan informasi mengenai rute jalan 
terpendek di kawasan Surabaya Pusat. 

Metode yang digunakan dalam program ini adalah State Solution Tree 
dan Steepest Ascent Hill Climbing. Program ini dibuat dengan menggunakan 
Borland Delphi 6 dan Microsoft Access XP. 

Dengan menggunakan program ini, kita dapat mangetahui metode 
manakah yang dapat menghasilkan solusi optimal dan metode manakah yang 
dapat menghasilkan solusi yang maksimal. 

 
Kata kunci : 
 State Solution Tree, Steepest Ascent Hill Climbing 
 
 

ABSTRACT 
 
 

Santoso: 
 Thesis 
 The Design and The Making of Shortest Route Finder Application for  
 Center Region of Surabaya Using The State Solution Tree Method and  
 Steepest Ascent Hill Climbing Method 
 

Nowadays, map is still used by most people to find the shortest route 
form one street to another. But, using a convensional map will spent a lot og time 
and need precision. Therefore, in this final project a software is made to give 
information about the shortest rout of street in the center region of Surabaya city. 

The method used in this software are State Solution Tree and Steepest 
Ascent Hill Climbing. This software is made using Borland Delphi 6 and 
Microsoft Access XP. 

By using this software, we can find out which method that can give an 
optimum solution and which method that can give maximum solution. 
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