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ABSTRAK

Ronald Kurniawan Tjondrowiguno:
Skripsi
Aplikasi Pengenalan Pola Batik Menggunakan Metode Gray-level
Cooccurrence Matrix

Indonesia adalah negara yang kaya budaya. Sejak 2 Oktober 2009 batik
telah resmi diakui UNESCO sebagai warisan budaya asli Indonesia. Selain
coraknya yang unik, batik memiliki makna filosofis yang mendalam. Meskipun
begitu belum ada aplikasi yang dapat mengenalkan berbagai jenis kain batik
kepada masyarakat. Diharapkan aplikasi ini dapat menjawab permasalahan
tersebut.

Aplikasi ini menggunakan gray-level cooccurrence matrix untuk
mengekstrak fitur tekstur dari sebuah gambar batik. Fitur tekstur yang dihasilkan
membentuk suatu dataset yang dimanfaatkan untuk membentuk decision tree.
Keputusan yang dibuat oleh decision tree adalah jenis isen atau isian yang
terdapat pada gambar batik.

Hasil pengujian pengenalan batik tulis adalah akurasi maksimal yang
dianggap rendah sebesar 47.62% saja. Penyebabnya diperkirakan adalah jenis
batik tulis yang tidak memiliki pola tekstur.

Kata kunci:
Pengolahan Citra, GLCM, Kecerdasan Buatan, Fuzzy Set, D3, Decision
Tree
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ABSTRACT

Ronald Kurniawan Tjondrowiguno:
Undergraduate Thesis
Batik Pattern Recognition Application Using Gray-level Cooccurrence
Matrix

Indonesia is country with rich culture. Since October 2" 2009 batik has
been officially recognized by UNESCO as Indonesia’s authentic cultural heritage.
In addition to its unique patterns, batik has a deep philosophical significance.
However there is no application that can introduce many kinds of batik to the
society. This application is expected to address that issue.

This application uses gray-level cooccurrence matrix to extract texture
features from an image of batik. The texture features extracted from a number of
batik images create a dataset which can be used to create a decision tree. The
decision made by the decision tree is the isen presented in batik image.

Test results of batik tulis recognition is maximum accuracy of 47.62%,
which is considered low. The reason for that is supposedly the lack of texture
patterns in batik tulis.

Keywords:
Image Processing, GLCM, Atrtificial Intelligence, Machine Learning,
Fuzzy Set, ID3, Decision Tree
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