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ABSTRAK 
 
 
Indra Wijaya Kasuma 
 Audio Visual dan Animasi 
 Perancangan Video Animasi Pendek 3D Kisah Abraham Sebagai 

Pendukung Pembelajaran Iman 
 

Perkembangan karakter yang baik pada anak selalu menjadi keinginan dari 
sekolah Minggu. Namun pada kenyataannya dengan semakin berkembangnya 
teknologi, anak – anak menjadi sangat tertarik dengan teknologi, bahkan 
seringkali anak – anak menjadi kurang tertarik dalam mengikuti kegiatan sekolah 
Minggu. Penyerapan materi yang baik juga merupakan hal yang sangat vital 
dalam proses sekolah Minggu, yang seringkali dilakukan dengan berbagai cara 
yang menarik dalam penyampaian materi. 

Animasi 3D merupakan salah satu media yang saat ini sangat disukai anak 
– anak. Maka dari itu dibuatlah perancangan film animasi 3D dengan judul 
“Abraham, Bapa Orang Beriman”, dengan harapan film animasi 3D ini akan dapat 
menjadi media pendukung dalam proses pembelajaran dalam sekolah Minggu. 
 
Kata kunci: 
 Animasi, Abraham, Sekolah, Minggu. 
 

 

ABSTRACT 
 
 

Indra Wijaya Kasuma 
 Audio Visual and Animation 

3D animation short video of Abraham in support of learning Faith 
 
 

Development ofgood characterin childrenhas always been thedesireofthe 
Sunday school.But in realitywith the development oftechnology, childrenbecome 
veryinterested intechnology, and oftenchildrenbecome lessinterestedin 
participating inSundayschool activities.Goodabsorption ofthe materialis 
alsoveryvitalintheSundayschool, whichis oftendonewitha variety ofinteresting 
waysin thedelivery of content. 
3D animation is one of the very popular media among children. 

Therefore the 3D animation film titled "Abraham, Father of the Faithful" 
was made, hoping the 3D animation film can be used as support media in the 
process of learning in Sunday school. 
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